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Lappset ist ein globaler
Trendsetter - lassen Sie sic
von uns fur das Spielen un
die korperliche Bewegung

begeistern!

Wir sind einer der weltweit flhrenden Hersteller fUr Spielplatzgerate und fur Out-
door-Fitnessgerdte. Es gibt kein geheimes Rezept flr unseren weltweiten Erfolg,
denn wir wenden dasselbe verspielte Konzept auf alle unsere Aktivitaten an: wenn
wir neue Gerate entwerfen, lernen wir immerzu, wir experimentieren, wir erkunden
neue Dinge und haben auch den Mut, etwas Neues auszuprobieren.

Wir haben jetzt Gberall auf der Welt Berater und Fachleute. Unsere Wurzeln liegen
im finnischen Rovaniemi, und unser Handlernetz erstreckt sich auf mehr als 60
Lander von Europa bis zum Nahen Osten und bis nach Asien und von Australien bis
nach Amerika. Wir sind stolz darauf, finnische Lebensfreude und finnisches Wissen
rund um den Globus zu verbreiten - Spielplatz flr Spielplatz!

EXPERIMENTIERFREUDIGES UND VERSPIELTES DESIGN

Wir haben nur einen Rat zu vergeben, wenn es um das Design von Spiel- und Sport-
platzen geht: lassen Sie Ihrer Fantasie freien Lauf! Seien Sie wild, verrlickt, lassen
Sie sich inspirieren und haben Sie SpaB. Den Rest machen wir. Unsere Fachleute
freuen sich darauf, Ihnen bei jedem Schritt im Prozess zur Seite zu stehen - scheuen
Sie sich also nicht davor, uns selbst Ihre ausgefallensten Winsche und wildesten
|deen mitzuteilen.

Lappsets Vision ist es, die ganze Welt zu motivieren, sich zu bewegen und gemein-
sam im Freien SpaR zu haben. Wir méchten alle miteinbeziehen und niemanden
auBen vor lassen. Besonders stolz sind wir darauf, Geratel6sungen und Spielplatze
zu entwerfen, auf denen alle SpaB haben kdnnen, ungeachtet korperlicher Ein-
schrankungen. Bereits beim Design der Produkte stehen Sicherheit, Barrierefreiheit
und Benutzerfreundlichkeit im Vordergrund, alles was Sie beim Zusammenstellen
Ihres Spielplatzplans tun mlssen, ist SpaR haben.

Kommen Sie nach drauBen und spielen Sie!

INHALTSVERZEICHNIS

Lokale Treffpunkte. ..., 4
Lassen Sie lhre Wildheit raus................... 20
SpaBfuralle........ooooo 36

Rund um die Uhr Zugang zu Sportgeraten..... 52
Urbane Geselligkeit. ... 68
Betreten Sie eine Fantasiewelt................ 86

So wird Spiel zum Geschaft..................... 98

Layout
Unfair Lean Marketing Oy

Darstellungen
Lappset Group Ltd.

Fotos
Lappset Group & Lappset-Vertreter

Druck
Painotalo Plus Digital Oy

Auf umweltfreundlichem Papier und mit einem
umweltfreundlichen Druckverfahren gedruckt.

© LAPPSET GROUP Ltd. 2019
Alle Rechte vorbehalten

/ 3linaovid 311v

W0)J'13SddV1



ALLE RECHTE VORBEHALTEN

/

© LAPPSET GROUP LTD.

LOKALE TREFFPUNKTE

Lokale Treffpunkte
- zum SpafBhaben
und zur aktiven

Geselligkeit

T re—

Jede Gemeinschaft bendtigt einen Ort, an dem Freunde und
Familien zusammenkommen kénnen. Ob Sie nun einen Plan
fur eine Schule, einen Kindergarten, ein Apartmenthaus oder
ein Hotel entwerfen, Sie kdnnen mutig einen einladenden
Ort entwerfen und Produkte aus verschiedenen Sortimen-
ten und Kategorien auswahlen.

Und machen Sie sich keine Sorgen, wenn Sie nur begrenzt
Platz haben. Uns fallen immer wieder originelle [deen zum
Bau kompakter Losungen ein, die flr Menschen jeden Alters
attraktiv sind und in ihre Umgebung passen. Blattern Sie um,
um mehr zu erfahren.

Ramsi Kindergarten
Ramsi, Estland

@ 010503 Federtier Dino @ 010511 Federtier Seepferdchen  (€)) 137414M Schaukel Philomene, maBgeschneidert (@) 137031M Spielaniange Annabelle



LOKALE TREFFPUNKTE

As Oy Leinelénkaari Hof ‘ .
Vantaa, Finnland 901M Arena Panna high e 092 1M Basketballstander
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Schulhof
Seindjoki, Finnland

Delma Park ‘ . . -
Abu Dhabi, Vereinigte Arabische Emirate o 220505 Kletterpyramide e 220130 Klettergertst Oxygen o 220549 Vault Rails L e 220501 Balance-Ball Precision



@ 220511 Givbonswing M

@ 220066M Schaukelgeriist Thalium

Schulzentrum Nikkilan Sydan
Sipoo, Finnland

LOKALE TREFFPUNKTE

Spielen unterstutzt

das Lernen, verbessert
die Konzentration und

fordert die Kreativitat

Lappsets Spielplatze werden in Zusam-
menarbeit mit fihrenden finnischen
Padagogen und Forschern entwickelt,
um verschiedenen Altersgruppen und
Phasen der kindlichen Entwicklung ge-
recht zu werden,

SOZIALE KOMPETENZ -
ICH BIN EIN TEIL DER CLIQUE

Soziale Kompetenz erlernt man durch Interaktion. Das Spie-
len mit anderen lehrt Kinder, sich auszudrtcken, ihre Gefthle
zu beherrschen und Vertrauen aufzubauen. Enttauschungen
lassen sich einfacher verkraften und Streitigkeiten besser
|6sen, wenn sich alle an dieselben Regeln halten.

MOTORISCHE FAHIGKEITEN - DAS KANN ICH

Ein aktiver Lebensstil beginnt in der frihen Kindheit.
Kinder lernen beim Spiel, ihren Korper zu beherrschen und
Dimensionen und ihre Umgebung zu verstehen. Klettern,
kriechen, balancieren und springen bauen starke Muskeln
und Knochen auf.

KOGNITIVE FAHIGKEITEN - ICH LERNE

Spielen fordert die Fantasie der Kinder, motiviert sie und
weckt in ihnen das Verlangen, etwas zu erreichen. Es ver-
bessert auch die Konzentration und lehrt sie Geduld und die
Fahigkeiten, zu planen und das Geplante in die Tat umzuset-
zen - Fahigkeiten, die auch in der Schule gebraucht werden.

EMOTIONALE KOMPETENZ - ICH BIN WICHTIG

Spielen starkt das Selbstvertrauen von Kindern und weckt in
ihnen Ehrgeiz, indem sie lernen, nach Aktivitaten zu suchen,
die ihnen SpaB machen, und Freundschaften aufzubauen.
Sinnvolle Aktivitaten und Beziehungen helfen Kindern dabei
zu erkennen, dass sie wichtig sind, und geben ihnen den Mut,
sie selbst zu sein.

'Al1 dNOYD 13SddVv1 @
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LOKALE TREFFPUNKTE

THELLLILLL

Ll

Abenteuer im eigenen Garten

Die beste Méglichkeit, etwas Uber die Sterne am Himmel und die
Gesetze der Physik zu lernen, sind spielerische Experimente.
Bequeme Sitzgelegenheiten und an ginstigen Stellen aufgestellte
Parkmobel runden das Bild ab.

AR
@ 231005 Py Pencterium @ NF3210 ChilaSofa @) 200010 surfy (@) 137401M Klettergerist Storchennest FeEILIEN
Motormuseum

@ 104625M Langer Rotrentumnel () 200020 Karussel Waschmaschine (@) CT30M-2503 Abfalibenditer @ 200020 Karussell Waschmaschine Riga, Lettland



LOKALE TREFFPUNKTE

@ 137303M Grashupfer

@ 011490 Bug

Dong Tan

Seoul, Siidkorea
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Spiel & Fantasie

Spielplatze
sind interaktive
Umgebungen

Kinder lassen sich von Natur aus leicht

begeistern. Sie sind voller Enthusiasmus und
Neugier auf ihre Umgebung: die ganze Welt ist ein
Abenteuer. Ein gut entworfener Spielplatz bietet
Kindern endlose Gelegenheiten, ihre Fantasie 2
entfalten, und er gefallt auch den Eltern.

o KINDER SIND neugierig auf ihre Umgebung und
mochten verschiedene Objekte erkunden.

MAN BRAUCHT SICH
NICHT ZU SCHAMEN,
WENN MAN MITSPIELEN
MOCHTE - SPIELEN TUT
AUCH IHNEN GUT”

- Amy Sergison

LOKALE TREFFPUNKTE

Jmmer, wenn ich einen neuen Spielplatz entwerfe, versuche ich, die Dinge aus der
Perspektive eines Kindes zu betrachten. Ich méchte die Wissbegierde der Kinder
wecken, indem ich neue Formen, Muster und Texturen einflhre. Erwachsene
denken haufig, dass Kinder greifbare und realistische Dinge haben wollen, aber die
wichtigste Voraussetzung fUr Spielen besteht darin, der Fantasie genltigend Raum
zu lassen. Man kann beispielsweise eine Treppe durch alle nur denkbaren anderen
Objekte ersetzen, und Kinder finden einen Weg, daran hochzuklettern”, sagt Spiel-
geratedesignerin und Creative Director von Play, Architektin Amy Sergison.

Kinder lernen beim Spielen schnell, und es ist wichtig, dies beim Entwerfen von
Spielgeraten zu beachten. Kleine Details, wie eine Zahl auf jeder Stufe oder die
Farben des Regenbogens an der Wand eines Spielgerates machen den Spielplatz
zu einer Lernumgebung, in der man Spal hat.

,Ich lasse mich von allem um mich herum inspirieren - der natUrlichen Umgebung,
geometrischen Formen und Kunst - alles, was die Vorstellungskraft von Kindern
anregen kann. Wenn Kinder im Park eine Statue sehen, mochten sie sofort daran
hochklettern. Kinder sind neugierig auf ihre Umgebung und mochten verschiedene
Objekte erkunden. Ich liebe es auch, meine eigenen Kinder dabei zu beobachten,
wie sie die Welt um sich herum erkunden und mit ihrer Umgebung interagieren.”

DESIGNS, DIE DEN VERSCHIEDENSTEN NUTZERN GEFALLEN

Der gesellschaftliche Wandel veranlasst Eltern immer mehr dazu, ihre Kinder nicht
unbeaufsichtigt spielen zu lassen, daher mlssen Spielplatze auch den Bedurfnis-
sen von Erwachsenen gerecht werden.

,Spielplatze missen spannend genug flr Kinder, aber auch praktisch fir Erwach-
sene sein. Eltern moéchten ihre Kinder sehen kénnen, wahrend sie spielen, selbst
wenn die Kinder selbst denken, dass sie sich verstecken. Ich behalte immer das
groRe Ganze im Blick, wenn ich entwerfe, und berlicksichtige die BedUrfnisse aller
Nutzer. Kleine Details, wie die Bereitstellung von Schatten an sonnigen Tagen und
ein Unterstand fur Regen macht aus Sicht der Eltern einen groBen Unterschied.”

In einer idealen Welt ist das Spielen nicht den Kindern vorbehalten. Ein gut gestal-
teter Spielplatz holt auch die Eltern von der Bank und verlockt sie dazu, sich am
Spiel der Kinder zu beteiligen.

,Man braucht sich nicht zu schamen, wenn man mitspielen méchte - spielen tut
auch lhnen gut. Mit den Worten George Bernard Shaws: "Wir héren nicht auf zu
spielen, weil wir alt werden, sondern wir werden alt, weil wir aufhéren zu spielen.”

DIE ZUKUNFT GEHORT LEICHTEN UND VERSPIELTEN
URBANEN UMGEBUNGEN

Sergison mochte Spiel und spielerische Leichtigkeit zum Teil der Stadtplanung der
Zukunft machen. Das kame sowohl Kindern als auch Eltern zugute.

.wenn wir Uber spielende Kinder nachdenken, denken wir oft an einen Park. s gibt
jedoch viele Kinder, die immer nur in einer urbanen Umgebung spielen kénnen. Wir
brauchen in Zukunft keine speziellen Spielplatze, sondern spielerische Stadte. So
sind beispielsweise Einkaufszentren nicht nur Orte zum Einkaufen, sondern auch
Aufenthaltsorte.”

Ein weiterer wachsender Trend in der Welt des Spielens betrifft die Nutzung der
interaktiven Qualitaten des Lichts.

,Licht ist ein spielerisches und interaktives Element: Kinder lieben es, Lichter ange-
hen zu lassen, indem sie an einem Sensor vorbei rennen oder auf Knépfe driicken.
In Zukunft werden Licht und Beleuchtung immer haufiger zu spielerischen Zwe-
cken eingesetzt werden.”
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Lassen Siel
‘raus - Starke/L
Wohilbefinden d
Aufenthaltim Fr

Walder und der Aufenthalt im Freien ganz allgemein sind flr
unser Wohlbefinden sehr wichtig. Zahlreiche Untersuchungen
haben gezeigt, dass Naturnahe und eine naturliche Umge-
bung den Stresspegel senken und sowohl Gllicksgefuhle als
auch korperliche Aktivitat fordern. Flr uns bei Lappset ist

es eine wichtige Mission, eine engere Beziehung zwischen
Mensch und Natur zu fordern, da ein Bewusstsein fur Biodi-
versitat auch dabei hilft, sie zu bewahren.,

Beim gemeinsamen Aufenthalt in der freien Natur entstehen
unvergessliche Erinnerungen fur die ganze Familie. Wenn
man gemeinsam die raue Rinde eines Baums befUihlt, (iber das
weiche Moos staunt oder einem Kafer zusieht, sind das unbe-
zahlbare Erlebnisse. Das Erklimmen eines Felsblocks, als ware
er ein hoher Berg, und der Bau eines Nests in seiner Spalte
férdern Kreativitat und Erfindungsreichtum. Ein verzauberter
Wald weckt den Sinn fur Abenteuer und das Spielkind in uns
allen. Die folgenden Seiten zeigen unsere Ideen fir SpaB, der
sich naturlich anfuhlt.

Spielplatz Peuranniemni
Tyrnévd, Finnland

i°r

LASSEN SIE IHRE WILDHEIT ‘RAUS

o 175550 Kletterbaum Dornroschen
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Lappsets Hauptgeschdftsstelle

Spielplatz ustio @ 0104582 Batt-Karussell @ MaBgeschneiderter 175520 Koboldwald @ 175582 Fora Forsthaus S ouptgeschj s lele

Raasepori, Finnland
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Lappsets Hauptgeschdftsstelle

Rovaniemi, Finnland @ 175582 Fora Forsthaus




i LASSEN SIE IHRE WILDHEIT ‘RAUS

Artists Park
Melbourne, Australien

@ 175595 Kettergeriist Réuberpfad
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Spielen & lernen

Spielen und
lernen gehen
Hand in Hand

Spielen fordert das Lernen, weil es den gesamten Korper stimu-
liert und eine Erinnerung der Lernerfahrung im Nervensystem
hinterlasst. Die kérperliche Aktivitat beim Spielen férdert das
Gedachtnis und lehrt kreatives Denken.

,Spielen ist bei Kindern eine Methode, das, was sie zuvor gelernt haben, zu verarbeiten und
anzuwenden, Beim Spiel geht es darum, die Fantasie einzusetzen sowie Muster und Kausalitaten
zu verstehen. Das Spiel ist eine Arena fur kreatives Denken, flr das Verlassen von Routinen und
das Finden neuer Losungen’, sagt Lernforscherin und Lehrbeauftragte Pirkko Siklander von der
Universitat Oulu.

Ein gutes Beispiel fur kreatives Denken ist die Fahigkeit von Kindern, ihre Umgebung an jedes
beliebige Spiel, das sie im Sinn haben, anzupassen. Spielen lehrt Kinder auch die Gesetze der Physik
und grundsatzliche Alltagskompetenzen.

SPIELEN IST EINE ART, ETWAS UBER DIE GESELLSCHAFT ZU LERNEN

,Spielen hilft Kindern dabei, sich emotional zu entwickeln, indem es ihnen beispielsweise beibringt,
verschiedene Geflihle zu erkennen und zu beherrschen. Strategisches Denken und Problemlo-
sungsfahigkeiten entwickeln sich auch, wenn man dartiber nachdenken muss, wie man das Spiel
voran bringt, indem man Uber die einzelnen Situationen nachdenkt und beispielsweise entschei-
det, ob weitere Spielsachen bendtigt werden”, erklart Siklander.

Untersuchungen zeigen, dass Rollenspiele fUr das Lernen extrem

wichtig sind. Spielen gibt Kindern die Gelegenheit, wechselseitige

Positionen einzunehmen und dabei die Dinge aus der Perspekti- ‘ ‘
ve des Anflhrers und des Mitlaufers zu betrachten.

,Selbst das Planen des Szenarios und der Rollen ist eine IDEALE RWEISE

Lernerfahrung, da die Kinder dabei frihere Erfahrungen und ihr

Verstandnis und ihre Kenntnisse des Themas verwenden mus- so LLTEN KI N DER

sen. Das Spiel selbst ist eine Gelegenheit, mithilfe anderer neues

Wissen anzusammeln’, sagt Siklander. ZUM DESIGN VON
SPIELPLATZEN

BEFRAGT WERDEN. ”

- Pirkko Siklander

LASSEN SIE IHRE WILDHEIT ‘RAUS

SPIELEN IST EINE AKTIVE FORM DES LERNENS

Die korperlichen Aspekte des Spielens fordern sowohl Kérper als auch
Geist heraus, und Kinder bekommen so natUrliches Feedback tber ihr

Durchhaltevermégen und ihre Fahigkeiten. Spielen bietet Kindern die

Gelegenheit, Neues zu erlernen.

,Spielen ist fUr Kinder eine aktive Form der Unterhaltung. Fernsehen ist
beispielsweise nicht dasselbe wie Spielen. Beim Spielen erhalten Kinder
Impulse, die sie anregen und durch die sie motiviert bleiben.”

Die Gehirnforschung zeigt, dass Menschen ganzheitlich funktionieren
und dass korperliche Aktivitat auch den Geist stimuliert. Die Bedeutung
der Bewegung kann daher nicht zu hoch eingeschatzt werden und
sollte in den Lernprozess integriert werden.

LWir alle wissen, wie ein bisschen Bewegung dazu beitragen kann,
plétzlich eine Losung zu einem Problem finden, mit dem man sich schon
seit langerem beschaftigt hat. Das Gehirn braucht Zeit, um neue Infor-
mationen zu verarbeiten, daher ist es wichtig, dass der gesamte Korper
aktiv bleibt, entweder wahrend des Lernszenarios oder kurz danach”,
sagt Siklander.

EIN TRAUMSPIELPLATZ IST EINER,
DER ALLEN ETWAS BIETET

In der Welt der Spielplatze ist die Vielseitigkeit Konig. Ein optimales
Spielplatzdesign bietet Anregungen zu verschiedenen Aktivitaten,

fur verschiedene Nutzer und verschiedene Mentalitaten. Die Techno-
logie ermdglicht eine neuen Generation Spielplatze mit véllig neuen
Dimensionen. Man kann digitale Komponenten entwerfen, um Kindern
Feedback Uber ihre Fortschritte oder Tipps fUr ausgekllUgeltere Spiele
zu geben. Siklander ist der Ansicht, dass ein erstklassiges Spielplatzde-
sign auch Input von den tatsachlichen Experten erfordert: den Kindern.

Jdealerweise sollten Kinder zum Design von Spielplatzen befragt wer-
den. Wenn Kinder beim Entwerfen eines Spielplatzes mitreden durfen,
wird das letztendlich dazu flhren, dass sie ihn mit groBerer Wahrschein-
lichkeit benutzen, und der Designprozess selbst kann ebenfalls eine
Lernerfahrung und eine Gelegenheit fUr die Kinder sein, ihre Fantasie
zu benutzen.”

o PIRKKO SIKLANDER ist eine Lernforscherin und
Lehrbeauftragte an der Universitat Oulu,

27



Lappsets Hauptgeschdftsstelle
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Footscray Park . ‘
Footscray, Australien o MaBgeschneiderter Q08226 Flora Spielturm
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Spielplatz Peuranniemi
Tyrndévd, Finnland

LASSEN SIE IHRE WILDHEIT ‘RAUS

Verantwortungsvolle und
umwelthewusste Spielplatze

LN

@ 175510 Spiclaniage kobold @) 175575 Schaukel Nachtigall

Umwelt & Verantwortlichkeit

Das Wohlergehen von Kindern ist uns wichtig. Wir méchten Kindern
eine Freude machen und ihnen unvergessliche Erlebnisse besche-
ren, aber wir mochten auch dazu beitragen, eine bessere Zukunft
fur sie zu gestalten. Daher sind Verantwortlichkeit und Umwelt-
freundlichkeit so wichtig fUr uns. Unsere Wurzeln im wilden Norden
inspirieren uns dazu, auf unsere Umwelt acht zu geben.

Wir halten uns bei allem, was wir tun, an eine strenge Richtlinie
zur sozialen Verantwortung. Unsere Richtlinie deckt Corporate
Governance, Menschenrechte, Sicherheit und Gesundheit am
Arbeitsplatz, Umweltfreundlichkeit, Chancengleichheit, Verbrau-
cherschutz und lokalen Aktivismus ab. Wir haben 1988 auch eine
Umweltrichtlinie eingeflihrt, mit deren Hilfe wir die schadlichen
Umweltauswikungen unserer Produktionsprozesse, Produkte und
Dienstleistungen minimieren. Externe Prifer werten den Erfolg
unserer Umweltrichtlinie in regelmaBigen Abstanden aus.

WIR VERTRAUEN AUF FINNISCHES HOLZ

Alle unsere Produkte sind 6kologisch, und wir suchen standig
nach Wegen, unseren FuBabdruck in der Umwelt zu verringern.
Dank ihrer Langlebigkeit sind unsere Produkte nachhaltig, und ihre
modulare Struktur ermoglicht es uns, weniger Holz zu verwenden
und bei den Lager- und Transportkosten zu sparen.

Unsere Produkte bestehen hauptsachlich aus finnischem Holz, das
eine erneuerbare naturliche Ressource ist. Holz ist ein nachhalti-
ges, wiederverwertbares und kohlenstoffneutrales Material, das
beim Wachsen dieselbe Menge Kohlendioxid verbraucht, die bei
seiner Entsorgung freigesetzt werden. Das Gesamtvolumen der
Emissionen von unseren holzernen Spielplatzprodukten istim
Vergleich zu Produkten aus anderen Materialien extrem niedrig.

Mehr Uber unsere Richtlinie zur sozialen Unternehmensverantwor-
tung finden Sie unter www.lappset.com.
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Ein Hindernisparcours im Wald

Mit unseren attraktiven, einfallsreichen Produkten kann ein cleverer
Designer einen aktionsreichen Hindernisparcours bauen, der Nutzer
jeden Alters vor Herausforderungen stellt. Die richtigen Gerdte bieten
Gelegenheiten zum Klettern und Balancieren und zeigen einem die
eigenen Grenzen auf, aber dabei kommt der SpaB nicht zu kurz.

@ 175529 Hochwald @ NF7104 Stogetsofa @) 175593 Koboldfale (@) 120239 Gruppenschaukel Caesar

Artists Park .
Melbourne, Australien o 175555 ReckRubezan

@ NF1910 Vanda Pllanzgerss Q) 175571 Flora Grashipfer (@) 010512 Federtier Elch
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ur alle - Lac
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Unsere bunten und einladenden Produkte zaubern unabhan-
gig vom Alter jedem ein Lacheln ins Gesicht. Wir helfen Ihnen
dabei, ein Design zu entwerfen, das alle in Bewegung bringt.

Die Farben, Formen und die Vielseitigkeit eines gut geplan-
ten Spielplatzes werten jede Umgebung auf und bieten
genligend Herausforderungen, damit alle Arten von Nutzern
SpaR haben. Lassen Sie sich gehen und erleben Sie auf den
folgenden Seiten, wie viel SpaB Sie mit Ihren Designs haben
konnen.
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Offentlicher Park
Yilong New District, Bezirk Guizhou, China

Spaf3 und Spiel

SPASS FUR ALLE
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Zentralpark
Kouvola, Finnland

o MaBgeschneiderte 137124M Spielanlage

@ 137602 Inkusive Multispielaniage M

SPASS FUR ALLE

Wohngebietspark
Lerum, Schweden



SPASS FUR ALLE

@ LAPPSET PREMIUM Baurhaus

Offentlicher Park
Madrid, Spanien
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Inklusives Design

Inklusiver
Spaf3

Wir finden, dass alle das Recht haben, zu spielen und aktiv zu sein.
Unser inklusiver Designansatz ermdglicht uns den Bau von Spielplat-
zen und Sportparks, in denen alle mitmachen konnen und Erfolgser-
lebnisse und SpaB haben, unabhangig von ihren Fahigkeiten. Unsere
Produktpalette stellt sicher, dass auch Nutzer mit Behinderungen
oder eingeschrankter Mobilitat mitmachen kdnnen und sich niemand
ausgeschlossen fuhlt.

Wahrend unser inklusives Design Chancengleichheit férdert, muss der

Ansatz zu Barrierefreiheit immer ganzheitlich sein. Die Gestaltung
barrierefreier und unterhaltsamer Spielplatze und Parks fUr alle ist
einfach, wenn man ein paar Grundregeln beachtet:

Wenn sie gut beleuchtet und sicher sind und gut asphaltierte
FuBwege haben, sind Parks sofort besser zuganglich.

Wenn sie leuchtende Farben und ausreichend Kontraste haben,
sind die Produkte besser zu sehen.

Dank vertikaler und horizontaler Stangen lassen sich Produk-
te besser greifen, und es ist einfacher, das Gleichgewicht zu
halten.

Wenn es rund um Rutschen und andere Gerate ausreichend
Platz gibt, ist es einfacher fur Pfleger, Hilfestellung zu geben
und Mobilitatshilfen in der Nahe abzustellen.

Barrierefreiheit bedeutet auch, Sitzméglichkeiten in verschie-
denen Hohen mit Arm- und Rickenlehnen zum Abstlitzen zu
bieten.

Und gut gestaltete Schilder mit ausreichend Informationen
machen das Leben fur alle leichter.

L)

@ 137602 inkiusive Multispielaniage M

SPASS FUR ALLE

Wohngebietspark
Lerum, Schweden

Mehr (ber unser inklusives Designkonzept
finden Sie unter www.lappset.com
Oder bitten Sie uns, Ihnen bei einem
inklusiven Spielplatzdesign zu helfen.

/ 3linaovid 311v

W0)J'13SddV1
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Spielen & Altern

.. GUTE MOTORISCHE FAHIGKEITEN
Bewegung fOI'dEI't HELFEN ALTEREN LEUTEN DABEI, IHRE

TAGLICHEN AUFGABEN ZU ERLEDIGEN

ein langes Lebenund phcucHen surGRoen 20 e
langere Unabh\anglgkelt

Es gibt immer noch nicht ausreichend Bewegungs-
raume fur altere Menschen. Benutzerfreundlich-
keit und Komfort haben beim Design f(r altere

{
(
Benutzer oberste Prioritat, r ‘

LEs besteht ein echter Mangel an Bewegungsraumen fir dltere Menschen. Wir missen den BedUrfnis-
sen alterer Leute mehr Aufmerksamkeit schenken und ihnen Gelegenheiten bieten, korperlich aktiv zu
bleiben”, sagt der leitende Forscher und auBerordentliche Professor Pazit Levinger vom Nationalen
Altersforschungsinstitut in Australien.

Levinger untersucht die Rolle der Bewegung fur die Férderung des korperlichen und geistigen Wohl-
befindens alterer Leute. Sie halt es flr besorgniserregend, wie haufig die Bedurfnisse von alteren
Menschen vergessen werden, wenn neue Bewegungseinrichtungen entworfen werden. Spielplatze
und Einrichtungen fur junge Erwachsene gibt es haufig, aber die Optionen fur altere Leute sind viel zu
beschrankt. Bewegung tut jedoch Menschen jeden Alters gut.

BEWEGUNG SORGT FUR KORPERLICHES UND GEISTIGES WOHLBEFINDEN

,Gute motorische Fahigkeiten helfen dlteren Leuten dabei, ihre taglichen Aufgaben zu erledigen und
selbstandig zu leben. Bewegung sorgt flr einen natlrlichen Muskelaufbau und erhoht die Mobilitat, ist
aber auch gut flr die Psyche. Bewegung kann auch direkt mit einem langeren Leben und einem geringe-
ren Risiko fUr chronische Krankheiten in VVerbindung gebracht werden”, erklart Levinger.

Altere Menschen sollten sich auf Ubungen konzentrieren, die die alltagliche Bewegungsablaufe wie
Aufstehen, etwas aus dem Schrank nehmen oder Stufen hoch klettern, nachahmen Starke Muskeln und
ein gutes Gleichgewicht sind besonders wichtig.

DER REIZ EINER ATTRAKTIVEN UMGEBUNG

Bewegungsraume im Freien sind eine groBartige Moglichkeit, alteren Menschen Zugang zu benutzer-
freundlichen Sportgeraten zu bieten. Zusatzlich zu den Geraten selbst muss jedoch besonderer Wert
auf die Barrierefreiheit des Bereichs und auf Platze gelegt werden, an denen sich die Besucher ausruhen
konnen. Gut gestaltete Bewegungsraume im Freien kénnen auch zur Forderung geselliger Interaktion
beitragen, da sie alteren Menschen die Gelegenheit bieten, zusammenzukommen.

Bewegungsraume im Freien flr dltere Leute mussen komfortabel und attraktiv sein. Sie missen
sowohl zu FuB als auch im Auto erreichbar sein. Die Gerate missen sicher und benutzerfreundlich sein,
und jedes Gerat muss Uber eindeutige Anweisungen verfligen. Gut unterhaltene und sichere FuBwege,
komfortable Sitze und schattige Platze sind ebenfalls wichtig", sagt Levinger .

PAZIT LEVINGER ist der Ansicht, dass die BedUrfnisse von alteren Leuten haufig vergessen werden,
wenn neue Bewegungseinrichtungen entworfen werden.
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Visio De Vlasborch
Vught, Holland

@ 010523 Trainingstisch
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Stellen Sie Ihren Korper auf die Probe

Ein ausreichend vielseitiger Bewegungsraum im Freien versetzt jede Generation
in Bewegung. Unsere sicheren und benutzerfreundlichen Produkte eignen sich
hervorragend dazu, motorische Fahigkeiten und Mobilitdat zu verbessern, und sind
fir Menschen jeden Alters geeignet.

@ 010710 Fuchs Federtier @) NF2310M Skandinavisches Sofa  (€)) 137602 Inkiusive Multispielaniage M () 081270M Fitness Dipn iy

wohngebietspark @ MASSGESCHNEIDERTER inklusiver Sandkasten
Lerum, Schweden

© 137417M Nestschaukel Pepe () €L100-7024 Kita 100 Abfalieimer () 081008M Twister



RUND UM DIE UHR ZUGANG ZU SPORTGERATEN

Rund um die
zu Ubungsgerats
Vitalitat und Spalsy
durch Fitnes:

NTE.

o

- UNIVERSITY OF TWE

Sport macht nicht nur SpaB, er ist auch wichtig flr unsere
Gesundheit. Ein einfacher Zugang zu Sportgeraten motiviert
Menschen, fit zu werden und zu bleiben. Bewegung verbes-
sert nicht nur die Kondition, sondern auch unsere Stimmung.
Mit einer rund um die Uhr zuganglichen Krafttrainingsmog-
lichkeit im nahe gelegenen Park fallt die Ausrede weg, dass
man nicht Mitglied eines Fitness-Centers ist.

ALLE RECHTE VORBEHALTEN

Fitnesseinrichtungen im Freien sind eine dkologische Alter-
native zu Fitnesstbungen im Sportstudio und lassen sich
leicht, beispielsweise in einen Spaziergang um den Block,
integrieren. Einfacher Zugang zu den Geraten senkt die
Schwelle fUr ein erstmaliges Ausprobieren von Krafttraining
und reizt sowohl Kinder als auch Erwachsene und dltere
Menschen. Die Tatsache, dass das alles im Freien stattfindet,
ist auch gut fur die Psyche, da die frische Luft den Stresspe-
gel senkt und uns mehr Energie fUr das Training schenkt.

/

© LAPPSET GROUP LTD.

Universitdt Twente
Twente, Holland

@ MASSGESCHNEIDERTER Fitness Park M
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Pop-up-StraBentraining, Kaisaniemi-Park
Helsinki, Finnland

@ 081655M Street Workout M

RUND UM DIE UHR ZUGANG ZU SPORTGERATEN




Spiel & Sport

Beim Parkour geht es darum, den Korper und die
Umgebung zu nutzen, Man muss rennen, springen
und klettern. Parkour ist ein Ganzkorper-Workout,
bei dem auch der Verstand gefordert ist und das ein
Zusammengeharigkeitsgefuhlschafft.

o PARKOUR IST immer noch eine experimentelle Sportart, aber Pihlaja ist jetzt Profisportler,

der andere trainiert und bei Parkour-Veranstaltungen in aller Welt auftritt.

,Das finnische Ministerium fur Bildung und Kultur hat 120.000 Kinder und Jugendliche zu ihrem Lieblingshobby* befragt,
und sie haben sich flr Parkour entschieden, daher brauchen wir dringend mehr speziell daftr gebaute Parkour-Umgebun-
gen’, sagt Perttu “The Spider” Pihlaja, Entwicklungsleiter bei der finnischen Parkour-Akademie.

Pihlaja nennt einen wichtigen Punkt: Parkour ist hervorragend fUr die korperliche, psychologische und soziale Entwicklung
von Kindern. Im Vergleich zu vielen anderen Sportarten ist Parkour ein sehr preiswertes Hobby, das wenig oder keine
vorherige Erfahrung oder besondere Gerdte erfordert, Parkour ist auch ein sehr sicheres Hobby - sicherer beispielsweise
als FuBball**

,Das Ziel besteht darin, von einem Punkt zu einem anderen in einer komplexen Umgebung auf moglichst schnelle und
effiziente Weise zu gelangen. Es ist eine groRartige Moglichkeit, die Wendigkeit, Starke und Ausdauer, aber auch das
kreative Denken zu fordern”, erklart Pihlaja.

EINE SPORTART FUR ALLE UND JEDEN

Parkour ist eine sehrinklusive Sportart, da jeder seine Bewegungen nach seiner Fahigkeit wahlen kann. Zwar ist Parkour
eine Einzelsportart, aber aufgrund des gemeinsamen Trainings ist es eine groBRartige Gruppenaktivitat. Es gibt keine
ausschlieBlich richtige Art, eine Parkour-Strecke zu bewaltigen, sondern nur immer neue Losungen und Wege nach vorne.
Austbende kénnen daher unabhangig von inrem Kénnen oder Alter voneinander lernen. Eltern und Kinder konnen auch
gemeinsam trainieren.

,Beim Parkour geht es darum, SpaR zu haben und gemeinsam etwas
auszuprobieren. Das Alter ist irrelevant. Ich habe beim Training oft
meine eigenen Kinder dabei”, sagt Pihlaja.

Parkour wird falschlicherweise haufig fir eine Sportart fir junge Man-
ner oder fUr eine Extremsportart gehalten. Pihlaja mochte mit diesem
Irrglauben aufraumen.

,Die Leute denken das aufgrund von Videos, die auf Social Media
gepostet werden, auf denen Profis zu sehen sind, die gefahrlich
aussehende Stunts ausfuhren, die sie jahrelang eingelibt haben. Im Ge-
gensatz zu dem Eindruck, den die Videos wecken, geht es beim Parkour
nicht darum, Risiken einzugehen, sondern darum, zu Uben und zu lernen,
Stunts sicher auszuflihren, Bewegung flr Bewegung. Diesen Aspekt
der Sportart kann man den Videos nicht entnehmen.”

Es gibt alle Arten von Fans dieser Sportart, aber ihnen allen ist der
Wunsch gemein, neue Dinge auszuprobieren. Parkour braucht nicht
gefahrlich zu sein, und die Fahigkeiten und der Mut wachsen beim Trai-
ning. Wenn man die StraBe anders betrachtet als der durchschnittliche

RUND UM DIE UHR ZUGANG ZU SPORTGERATEN

AS SCHONE AM PARKOUR IST

€ FREIHEIT, €ES IMMER UND
ERALL AUSUBEN ZU KONNEN.
GIBT KEINE ,RICHTIGE" ART,

N HINDERNIS ZU UBERWINDEN.

- Perttu Pihlaja

FuBganger ist das bereits eine Fahigkeit und erfordert ebenfalls Ubung.

,Die unglaubigen Blicke, die einem in der Anfangszeit der Sportart beim
Parkour zugeworfen wurden, reichten aus, um sich zu fragen, ob man
sich traue, den Sport in der Offentlichkeit weiter zu betreiben. Aber
man gewohnt sich daran”, sagt Pihlaja.

PARKOUR-UMGEBUNGEN BRINGEN MENSCHEN
ZUSAMMEN

Eine gut entwickelte und visuell inspirierende Umgebung fordert erfah-
rene Sportler dazu auf, neue Tricks einzutiben, und ermutigt Neulinge
dazu, den Sport auszuprobieren. Speziell gebaute Parkour-Umgebungen
sind Orte, an denen die Sportler zum Training zusammenkommen kén-
nen, ohne sich Gedanken Uber die soziale Akzeptanz zu machen, was
auch die Schwelle zum Mitmachen senkt.

,Speziell gebaute Parkour-Umgebungen kombinieren all die verschiede-
nen Elemente der Sportart. In einer gewohnlichen Stadtlandschaft kann
sich eine ideale Stelle fur einen Wandlauf beispielsweise weit entfernt
von dem perfekten Platz fur Armspringe befinden, was das Training
erschwert”, erklart Pihlaja.

Jedes Produkt in Lappsets Parkour-Sortiment ist mit einer Anleitung
und mit Beispielen fir die auszufUhrenden Bewegungen versehen.
Beim Entwerfen der Produkte waren Parkour-Profis, darunter Pihlaja,
als Berater beteiligt.

,Gut entworfene Produkte ermdéglichen es Sportlern mit unterschiedli-
chen Fahigkeiten, sehr vielseitig zu Uben. Gerate fur Wandlaufe missen
beispielsweise Uber Wande verschiedener Hohen und in unterschied-
lichen Winkeln verflgen. Neben der Vielseitigkeit ist auch die richtige
Positionierung der Gerate wichtig, um den wichtigsten Aspekt des
Sports zu ermoglichen: die Kombination von Bewegungen. Die Sportler
bendtigen richtig positionierte Produkte, um eine Strecke aufbauen zu
koénnen, die verschiedene Bewegungen miteinander verknlpft.”

Nach Ansicht von Pihlaja ist es wesentlich, Parkour-Profis an dem
Entwicklungsprozess zu beteiligen.

Nur erfahrene Sportler kennen die verschiedenen Arten, mit denen
Bewegungsablaufe kombiniert werden kénnen, und verstehen die
Grenzen von Parkour-Sportlern unterschiedlichen Kénnens sowie die
Artvon Gerdten, die sie reizen und herausfordern.”

* Nationale Schulumfrage 2017: Parkour wurde zum attraktivsten Hobby
in der Kategorie Kunst und Kultur gewdhlt.

** Akute und Belastungsverletzungen beim Parkour,

Fakultdt fur Gesundheitswissenschaften,
Universitét Jyvdskyld, 2012
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Universitdt Twente ‘ . . . Offentlicher Park
Twente, Holland o 081285M Fitness Cargo Net Wall o 220513 Gibbonswing e 220531 Tic Tac Cube M Yilong New District, Guizhou Province, China
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Lappsets Hauptgeschdftsstelle
oppsets Hauploescht @ os1721Mvauty @ 081732MBase L



GoGo Gym
Tampere, Finnland

@ MASSGESCHNEIDERTER Fitness Park S

RUND UM DIE UHR ZUGANG ZU SPORTGERATEN

Kommen Sie ins Schwitzen und lassen Sie
lhren Puls in die Hohe schnellen

Unser Parkour-Sortiment stellt sogar hartgesottene Fitness-Fanatiker vor
Herausforderungen. Viele der Produkte sind so konzipiert, dass sie sich dem
eigenen Korpergewicht anpassen und jeden Muskel trainieren.

@ 220615 waliBouidering Cuve L (@) 081201M Box M €)) 080490M Classic 90 (@) 220505 Kietterpyramice

© 220130 Kettergerist Oxygen () 081001M Cross Trainer () 081206M Hantel Barbel M
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@ MASSGESCHNEIDERTER Fitness Park M
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Abu Dhabi, Vereinigte Arabische Emirate

Reem Zentralpark
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o EINE REGELMASSIGE \Wartung sorgt dafir, dass Spielplatze sicher und reizvoll bleiben.

Service & Wartung

RUND UM DIE UHR ZUGANG ZU SPORTGERATEN

Wartung eines
pielplatzes mit

Upgrades un
Reparaturen

Spielplatze mussen regelmaBig gewartet werden, damit sie sicher und
attraktiv bleiben, und selbst ein alter Spielplatz kann mit ein paar neuen
Produkten zu neuem Leben erweckt werden. Es ist nicht immer notwen-
dig, bei Null anzufangen; kleine VVerbesserungen kénnen einen gewaltigen
Unterschied ausmachen. Die Aktualisierung eines alten Spielplatzes ist
auch eine okologische Wahl, da alte Produkte mit ein paar Verbesserungen
Kindern noch jahrelang Freude bereiten konnen.

Reparaturen an alten Spielplatzen sollten immer gemeinsam mit Fachleu-
ten geplant werden. Die Fahigkeit eines Spielplatzes, den Nutzern eine
stimulierende und sichere Erfahrung zu bieten, kann mit dem Anstrich

alt aussehender Produkte und dem Austauschen oder der Reparatur von
defekten Teilen wiederhergestellt werden. Dem Zustand von Sicherheits-
oberflachen und der Notwendigkeit zur ihrer Aufriistung sollte ebenfalls
besondere Aufmerksamkeit geschenkt werden.

Ein paar neue Produkte und abenteuerliche Ideen kénnen einen alten
Spielplatz vollkommen verwandeln. Wenn man ein paar Ubungsgerate
hinzufugt, erhoht dies augenblicklich den Reiz eines Spielplatzes, da er
von Menschen jeden Alters genutzt werden kann. Ein einziges futuristi-
sches Produkt kann einem alten Spielplatz ein zeitgendssisches Aussehen
verleihen und auch das Interesse an den vorhandenen Geraten wieder neu
wecken.

Mehr Uber die Wartung von
Spielpldtzen finden Sie unter
www.lappset.com. Hier
kénnen Sie sich auch neue
Produkte ansehen.

/ 3linaovid 311v
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der Stadt

Ein gut gestalteter Sport- oder Spielbereich bringt Men-
schen zusammen. Lassen Sie Ihre Fantasie spielen, um einen
modernen Ort zu gestalten, der sich fur Spiele voller Energie
und flr dynamische Workouts eignet. Einzigartige und
auffallige Designs ziehen auch Besucher von fern an und
machen urbane Umgebungen bunter.

Suchen Sie sich Teile aus unseren verschiedenen Sortimen-
ten aus, um eine Losung zu finden, die zu ihrer Umgebung
passt und fur alle Arten von Fitness und SpaR geeignet

ist. Die nachsten Seiten sind voller Inspiration fur moderne,
dynamische Entwrfe.

Speelhof Spielplatz
Sint Truiden, Belgien

URBANE GESELLIGKEIT
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@ 239031M Cubic



n URBANE GESELLIGKEIT

Parkourpark, Khodinskoe Park : - ‘
Moskon, Russlond @ 220549 vautraisL @) 220543 Precision Cuve  (€)) 220526 Spicer Cage L
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Sint Truiden, Belgien
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Lina Sandell Park

Uppsala, Schweden @ MASSGESCHNEIDERT Wall-Holla
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Spiel & Design

Es macht Spaf3, auch mal

Ein gut gesta/teter Sp/e/p/atz
eignet sich fur eine Vielzah!

von Nutzern, Spielpldtz e sind
immer haufiger Einrichtungen,
die zu dem Gesamge/ngjrgfck ihrer
Umgebung beltragen.”

ES LIEGT AN UNS ERWACHS§
EINEN UNTERSCHIED Zu MAC
GESELLSCHAFTEN IN ALLER
WELT HABEN UNTERSC
EINSTELLUNGEN ZUM

- Elger Blitz

0 ELGER BLITZ freut sich auf eine Zukunft, in der Spielplatze sich nahtlos in die sie umgebende Stadtlandschaft einflgen.

URBANE GESELLIGKEIT

,Spielen ist menschlich. Wo immer wir uns auch befinden, wir spielen immer. Selbst als Erwachsene
Ubernehmen wir Rollen und prasentieren uns’, sagt der urbane Spielplatzdesigner Elger Blitz.

Blitz ist der Grinder der hollandischen Landschaftsdesignfirma Carve, die auf Spielplatze spezia-
lisiertist. Erist auch der Kopf hinter Lappsets urbanem Spielplatzkonzept, Wall-Holla, das aus der
Notwendigkeit entstand, beim Entwurf eines Schulspielplatzes kreativ zu werden.

Wir hatten sehr wenig Platz und brauchten eine Losung, mit der eine groBe Anzahl Kinder gleich-
zeitig spielen konnten. Der Kunde wollte ein Klettergerat, einen Bereich zum Herumlaufen und
einen FuBballplatz. Wall-Holla war die Lésung, die wir uns ausdachten’, erklart Blitz.

BEIM SPIELEN GEHT ES UMS EXPERIMENTIEREN

Nach Ansicht von Blitz sind die Elemente des Spielens Uberall dieselben, aber sie manifestieren
sich auf unterschiedliche Weise.

,Es liegt an uns Erwachsenen, einen Unterschied zu machen. Gesellschaften in aller Welt haben
unterschiedliche Einstellungen zum Spielen. In Asien sind Eltern im Allgemeinen wesentlich
besorgter um ihre Kinder als europdische Eltern.”

Spielplatze sind die Losung in einer urbanen Umgebung. Sie bieten einer gréBeren Anzahl Kinder
Platz, um zu spielen und miteinander zu interagieren. Sicherheit ist natUrlich wichtig, aber man
muss auch verstehen, dass es manchmal notwendig ist, Risiken einzugehen. Beim Spielen geht es
ums Experimentieren und darum zu lernen, Risiken einzugehen.

Kinder lernen, indem sie Risiken eingehen. Sie wollen ihre Grenzen austesten und fuhlen, dass sie
etwas geleistet haben. Spielplatze und das Spielen dirfen nicht langweilig sein”, sagt Blitz.

DEN UNTERSCHIEDLICHSTEN NUTZERN GERECHT WERDEN

Blitz beginnt das Design immer bei Null. Fir ihn ist es wichtig, keine Vermutungen dartber
anzustellen, was der Kunde will, sondern jede Entscheidung auf die tatsachlichen BedUrfnisse des
Kunden, seine Winsche und seine Inspirationsquellen zu grinden.

,Mein Hintergrund ist die Architektur, und daher beziehe ich meine Ideen aus meiner Umgebung.
Ich kann mich beispielsweise von der Silhouette eines Baums, von einer Geschichte, die ich lese,
oder von den Scheinwerfern eines Autos im Schneesturm inspirieren lassen. Ich sammle Informa-
tionen von Dingen um mich herum und versuche, alles aus einer neuen Perspektive zu betrachten.
Kreativitat bedeutet, bekannte Dinge auf neue Weise zusammenzustellen”, erklart Blitz.

Esist auch wichtig fur Blitz, beim Design an alle Nutzer zu denken, daher entwirft er nicht nur fr
Kinder, sondern auch flr ihre Eltern. Er freut sich auf eine Zukunft, in der Spielplatze sich nahtlos
in die sie umgebende Stadtlandschaft einflgen.

,Spielplatze sind ein Element eines groBeren Ganzen. Wir méchten Umgebungen entwerfen, die
allen gefallen. Unsere Designs mussen auch flr Erwachsene reizvoll sein, sowohl aus asthetischer
als auch aus funktioneller Sicht”, schlieRt Blitz.
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Urbane Geselligkeit

Lappsets trendige Spielplatzgerdte stellen eine Art auffalliger StraBenkunst

in einer urbanen Umgebung dar. Diese Produkte sind niemals langweilig, und

Kinder finden immer neue Wege, sie zu verwenden, und bekommen Ideen fir
spannende Spiele.

@ osi623rumprack M @ 081732MBase L €) 239031M Cubic

@ os1726M ety ) 4001141S Wal-Holla 14

@ 137302M Motorischer Pfad Lotte

URBANE GESELLIGKEIT

Offentlicher Park
Yilong New District, Guizhou Province, China
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Docklands Fitness-Bereich ‘
Docklands VIC, Melbourne, Australien o MASSGEGSCHNEIDERT Pop-up Fitness Park
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Massgeschneiderte Pop-up Monkey Bars
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Offentlicher Park
Madrid, Spanien

lappset premium

Spielerische
Architektur

Lappset Premium ist das Richtige fUr Sie, wenn unsere fertigen Losun-
gen nicht Ihren Planen entsprechen. Unser Designteam steht Ihnen
zur Seite, um Ihnen beim Design eines beeindruckenden Wahrzeichens
oder eines maBgeschneiderten Spielplatzes zu helfen, der der Nach-
barschaft Charakter verleiht und einen Platz zur Geselligkeit bietet.
Lappset Premium vereint Kunst, Architektur und Verspieltheit auf
revolutiondre Weise, denn dadurch entstehen einzigartige Spielplatze,
die sich perfekt in inre Umgebung einfligen.

Unser Designteam besteht aus fUhrenden Landschaftsarchitekten
und Spielgeratedesignern, die wissen, wie man praktische, aber den-
noch unendlich faszinierende Spielplatze gestaltet, die auch von fern
einen Besuch wert sind.

Beispiele fir das, was mit
Lappset Premium mdglich ist,
finden Sie unter
www.lappset.com.

URBANE GESELLIGKEIT

@ LAPPSET PREMIUM T-Rex




0 BETRETEN SIE EINE FANTASIEWELT
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Betreten Sie eine
Fantasiewelt -
verlieren Sie sich in
einem Marc

Es war einmal ein Spielplatz voller traditioneller Themen und
Marchenwesen, die selbst unter Erwachsenen so bekannt
waren, dass sie Lust bekamen, sich an den Spielen der Kinder
zu beteiligen. Eine mittelalterliche Burg, ein exotischer

Zoo oder eine Unterwasserwelt sind fur Menschen jeden
Alters reizvoll. Mit unserer bunten Palette an fantastischen
Produkten kénnen Sie Ihr Lieblingsmarchen zum Leben
erwecken.

ALLE RECHTE VORBEHALTEN

Entwerfen sie einen Ort, an dem Kinder hohe Geschwindig-

~
keiten ausprobieren, Aufregendes erleben und bekannte
Geschichten in einer sicheren, aber wunderbaren Umgebung

o genieBen kénnen - immer mit Happy End.
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Kids Wonderland
Molenschot, Holland

o 137840 Multispielanlage Santa Maria
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Kids Wonderland o ‘
Molenschot, Holland o 137840 Multispielanlage Santa Maria
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Laune Familienpark
Lahti, Finnland

@ 012554 Caste

0 Q11990 Spielanlage

1|!

@ MASSGESCHNEIDERTER Leuchtturm

BETRETEN SIE EINE FANTASIEWELT

Seo-Gu
Seoul, Korea
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Meco Dehesa
Madrid, Spanien
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BETRETEN SIE EINE FANTASIEWELT

lappset mydesign

Lappset MyDesign!
zu Ihren Diensten

Unser Beraterteam kann Ihnen zeigen, wie Sie Ihren Spielplatz

und Ihre Sportgerate am besten kombinieren, um |hren

einzigartigen BedUrfnissen gerecht zu werden und einen

bleibenden Eindruck zu hinterlassen. Unser MyDesign!-Service

deckt vom Austausch einiger Komponenten bei einem Stan-

dardprodukt bis zu einer All-inclusive-Raumplanung und von -
einfachen Logoetiketten bis zu vollstandigen Themenparks

alles ab. P N ‘

Wir haben unzahlige Spielparks maBgeschneidert, und wir
mochten unsere Expertise mit Ihnen teilen. Wir versprechen
Ihnen unsere besten Ideen und helfen Ihnen dabei, die richtige
Losung fur Ihr Unternehmen oder Ihre Organisation zu finden.

Mehr Uber Lappset MyDesign! finden Sie unter
www.lappset.com.

@ 012762 Dachenschwanz - (@) Q12761 Drechenksper © 012554 Caste (@ SOFTEX® Wetpour Sicherheitsoberfliche

Laune Familienpark
Lahti, Finnland

Mehr Uber Lappset MyDesign!
finden Sie unter
www.lappset.com.
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Offentlicher Park
Alcobendas, Spanien

BETRETEN SIE EINE FANTASIEWELT

-Abenteuer

-Boot
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© 010512 Federtier Eich
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@ 137935 Spiclaniage lce

@ 012175 Castle

u.nm_r_mﬁ ne
LA . R,

PR e - N
C..Q..»!‘i.i.‘!r

___ ._ .
.

i

Ikskile Libiesu
lkskile, Lettland
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FuBgdngerzone Manski .
Kouvola, Finnland o Q11339 HeiBluftballon
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So wird Spie
zum Geschaft-mit
glucklichen Kindern

Legoland Deutschland Resort
Giinzburg, Deutschland

o MASSGESCHNEIDERTES LEGO-Schiff

! o
JER r I

" FAIRSICHER )

SO WIRD SPIELEN ZUM GESCHAFT

m m l| i mn ||| i :— o

Tl y

Das LEGOLAND® Deutschland Resort gehart zur Merlin Entertainments Group. LEGO, das LEGO-Logo, die Brick- und Knob-Konfigurationen, die Minifigur,
DUPLO, FRIENDS, MINDSTORMS, NEXO KNIGHTS, NINJAGO und LEGOLAND sind Warenzeichen von The LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
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So wird Spielen
zum Geschaft

Inspirierende Spielplatze halten die ganze Familie in Ein-
kaufszentren, Hotels und Restaurants bei Laune. Wenn die
Kinder SpaB haben, kénnen die Eltern sich entspannen und
den Tag genieBen. Familien werden immer dorthin gehen,
wo die besten und unvergesslichsten Einrichtungen fur
Kinder geboten werden.

Wir kénnen Ihnen beim Bau eines Spielplatzes innen oder im
Freien helfen, der Inr Geschaft fordert. Sehen Sie sich auf
den folgenden Seiten clevere Beispiele an, die flr Familien
eine besondere Attraktivitat ausstrahlen.

Itis Einkaufszentrum
Helsinki, Finnland

@ 220002MD0ppeischaukel Telurium

@ Y3500 sona

Foto: Einkaufszentrum [tis

e 220034 Karussell Froggy

0 200020 Karussell Waschmaschine

Il
1100 [171

™

(I 5

@ 010515 Federtier Traktor

SO WIRD SPIELEN ZUM GESCHAFT

Motormuseum
Riga, Lettland

/ 3linaovid 311v
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Tallink Silia
Helsinki, Finnland

o Schiff von Harry, dem Seeldwen Foto: Tallink Sija



t SO WIRD SPIELEN ZUM GESCHAFT

Campingplatz Les Grands Pins 0 Q13251 Flora Spielturm 0 Q12012 Autowésche Daddy'’s Diner, Einkaufszentrum IsoKristiina

Lacanau, Frankreich Lappeenranta, Finnland

104 105



ALLE RECHTE VORBEHALTEN

/

© LAPPSET GROUP LTD.

lappset creative

Aktivitatszentren

o MASSGESCHNEIDERT Bob the Builder's Hub

Weitere Informationen (ber Lappset Creative unter
www.lappsetcreative.com

SO WIRD SPIELEN ZUM GESCHAFT

Mattel Play!

- ’ Liverpool, GB

Wir entwerfen und bauen die faszinierendsten und aufregendsten Themenparks und Aktivi-
tatszentren auf der Grundlage Ihrer Marke und Ihres gewahlten Themas. Alternativ kénnen
Sie ein Thema aus unserem Portfolio wahlen oder eine Lizenz flr eine globale Marke von
unserem Partner erwerben. Wir verflgen Uber eine jahrzehntelange Erfahrung, Lésungen zu
finden, die wirklich funktionieren und die allen Besuchern unvergessliche Erlebnisse bieten.

Wir sind bei jedem Schritt des Designprozesses an Ihrer Seite. Unsere Experten helfen Ihnen
vom Anfang bis zum Ende bei der Planung Ihres Konzepts - vom Entwurf eines vorldufigen
Geschafts- und Investitionsplans bis zur groRartigen Erdffnung Ihres Parks. Wir bieten auch
regelmaBige Inspektionen und einen Wartungsservice fur Themenparks. Wir entwerfen
eine Losung, die Ihren BedUrfnissen angepasst ist und Uber die spannendsten Aktivitaten
verflgt. Wir errichten Ihren Park an jedem beliebigen Ort, in einem Gebaude oder im Freien,
schltsselfertig. Die Sicherstellung des Erfolgs unserer Kunden und eine SpaBgarantie fur
die Endbenutzer gehdren zu unseren wichtigsten Zielen.

/ 3linaovid 311v
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Angry Birds Aktivitdtspark
Johor Bahru, Malaysia

Mattel Play! )
Liverpool, GB 0 MASSGESCHNEIDERT Scoop o MASSGESCHNEIDERT Bird Nest fortress
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PETER RABBIT® Abenteuerspielplatz, Willow Activity Farm

Hertfordshire, G @ MASSGESCHNEIDERT Peter Rabbits Gliicksrad
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#lappset @LappsetGroup

LAPPSET Spiel-, Park-,
Freizeitsysteme GmbH

Dulkener Str. 56
41747 Viersen
DEUTSCHLAND

Tel.0216¢2 -501980
Fax 02162 -5019815

deutschland@lappset.com
www.lappset.de



